




















미들웨어
( C++ )

크로스 플랫폼
그래픽 디바이스
인터페이스

엔진 API
( C++ )

크로스 플랫폼
코어 아키텍쳐

게임 로직

렌더링 시스템

크로스 플랫폼
셰이더 시스템

씬 세팅

머티리얼 제작











PC / Mac

(integrated / dedicated GPU, x cores, x memory, 

features)

Phone / Tablet

(x cores, x memory, features)

High end

(fast)

Forward Renderer

(ES2, Metal)

Deferred Renderer

(Direct3D, OpenGL, ES3.1)



PC / Mac

(integrated / dedicated GPU, x cores, x memory, 

features)

Phone / Tablet

(x cores, x memory, features)

High end

(fast)

Forward Renderer

(ES2, Metal)

Deferred Renderer

(Direct3D, OpenGL, ES3.1)

1 2 3





















PC / Mac

(integrated / dedicated GPU, x cores, x memory, 

features)

Phone / Tablet

(x cores, x memory, features)

High end

(fast)
1 2 3










